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Esittely:

Luoda toisen kielen oppijoille realistinen
oppimisympäristö, joka motivoi heitä
oppimaan.
Suunnitella, testata ja julkaista AR-
teknologiaan perustuva innovatiivinen
opetuspaketti peruskoulun opettajille, joka
ohjaa ja tukee opettajia heidän opettaessa
englantia vieraana kielenä.
Tarjota laadukasta koulutusta peruskoulun
opettajille siitä, miten innovatiivista
opetuspakettia voidaan hyödyntää
perinteisessä tai virtuaalisessa
opetuksessa/verkkoluokassa.

 AR4EFL:n tavoitteena on tarjota opettajille
koulutusta ja tietoa lisätyn todellisuuden (AR)
käytöstä englantia vieraana kielenä
opetettaessa. Hankkeessa parannetaan
opettajien taitoja omaksua uutta teknologiaa
käyttöön tavallisessa opetuksessa ja lisätään
samalla oppilaiden motivaatiota, sitoutumista
ja oppimistuloksia lisätyn todellisuuden avulla.

 Keskeiset tavoitteet: 

PARTNERITLISÄTIETOAPROJEKTISTA 

https://learnmera.com/
https://www.facebook.com/AR4EFL
https://ar4efl.eu/


Kirjallisuuskatsaus, jossa verrataan
perinteisiä lähestymistapoja opetukseen ja
lisättyä todellisuutta kielen oppimisessa.

Tässä tuotoksessa kartoitetaan ja
vertaillaan lisätyn todellisuuden (AR)
teknologian käyttöönoton nykytilaa
koulutuksessa, erityisesti englannin kielen
oppimisessa kussakin kumppanimaassa.

Tutkimus on luettavissa julkaistuna
verkkosivustolla:
www.ar4efl.eu/intelectual-outputs-1

Opettajien käsikirjan tarkoituksena on
auttaa EFL/ESL-opettajia ja
kieltenopettajia yleensä toteuttamaan EFL-
toimintaa järjestelmällisten
tuntisuunnitelmien avulla ja opastaa heitä
AR-sovelluksen käytössä.
 Skannaa QR-koodi ja lataa käsikirja: 

Lisätyn todellisuuden (augmented reality,
AR) sovelluksella pyritään lisäämään
opiskelijoiden sitoutumista englannin kielen
oppimiseen mobiililaitteiden avulla
epävirallisissa oppimisympäristöissä
luomalla menetelmän, joka tekee
opiskelijoista aktiivisia toimijoita osana
oppimista ja joka mahdollistaa myös
yhteistoiminnallisen oppimisen.
Lataa sovellus skannaamalla QR-koodi:
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